NeXuf SUPER MEMO 2.0 m\llaS

Acest joc poate fi jucat in mai multe moduri diferite fiind distractiv pentru tineri si batrani. Pe langa
dezvoltarea abilitatilor de a recunoaste imagini si de reactie, este perfect si pentru a fi utilizate ca formare
lingvistica. Super Memo 2.0 este o versiune noua si modernizata al jocului dezvoltat si vandut in Norvegia si
Germania in anii 2006-2012.

Varsta: dela 31a 99 de ani
Numar de jucatori:  intre 1 si 6 jucatori.
Continut: 4 placi de lemn, 256 jetoane de lemn, 1 cutie de lemn.

Jocul este dezvoltat si produs de Milas in cooperare cu Nexus.

Super Memo 2.0 poate fi jucat ih mai multe moduri diferite. Cele mai uzuale sunt explicate aici.

Varianta 1 - Simplu

Cele 4 placi sunt plasate una langa alta, astfel incat s& formeze un cerc rosu la imbinarea placilor. In cazul in
care jucatorii sunt asezati in jurul unei mese, fiecare jucator trebuie sa aiba o placa cu imaginile orientate
spre jucator.

Cele 256 jetoane de lemn sunt plasate fie in interiorul cutiei de lemn fie pe masa cu fata in jos. Cand ii vine
randul, jucatorul alege un jeton si il intoarce astfel incat toti jucatorii sa-l vada. Primul jucator care gaseste
aceeasi imagine pe placa si pune degetul pe imaginea de pe placa primeste jetonul. Jucatorul trebuie sa fie
rapid si atent. Jocul dureaza atata timp cat se doreste. Pentru a evita neintelegerile, este de preferat ca sa se
decida durata inaintea inceperii jocului. La expirarea timpului, jucatorul care aduna mai multe jetoane este
castigatorul. Se poate conveni o anumita cantitate de jetoane, ceea ce inseamna, de exemplu, ca primul
jucator aduna 10 jetoane este castigatorul. Deci, jucatorii decid durata jocului. O versiune mai simpla pentru
copii mai mici este de a utiliza doar o singura placa si jetoane.

Varianta 2 - Avansat

Fiecare jucator alege 3 jetoane fara sa se uite la ele. Acestea sunt plasate pe masa cu fata in jos. Numara
pana la trei si le intoarce. Primul jucator care a plasat toate cele trei piese pe placa castiga aceasta runda si
pastreaza jetoanele. Inaintea inceperii jocului jucitorii se pun de acord cat s& dureze jocul sau de cate piese

este nevoie pentru a castiga jocul.

Varianta 3 - Exersare lingvistica

Aceasta varianta este folosita pentru formarea lingvistica. Se joaca in acelasi mod ca mai sus, dar jucatorul
obtine jetonul doar dupa ce numeste sau explica ceea ce este prezentat pe imagine. Conducatorul jocului
tine un jeton astfel incat sa-1 vada toti jucatorii. Jucatorul care crede ca stie ce este pe imagine ridica bratul
si explica ceea ce este pe imagine. Daca este corect jucatorul obtine jetonul.

Varianta 4 — Loto/Memo

Loto: Aceasta varianta este pentru 2-4 jucatori. Fiecare jucator ia o placa, iar jetoanele sunt plasate pe masa
cu fata in jos. Jucatorii aleg un jeton, cel care are aceeasi imagine pe placa lui va primi jetonul.

Memo: Aceasta varianta este pentru 2-4 jucatori. Fiecare jucator ia o placa, iar jetoanele sunt plasate pe
masa cu fata in jos. Jucatorul alege un jeton si jocul este ca si la un joc de memo obisnuit. Daca are jetonul
poate sa-l pastreze, daca nu il pune inapoi cu fata in jos. Apoi, vine randul urmatorului jucator. Jucatorii
trebuie sa-si aminteasca daca au jetonul ales de catre alti jucatori, si sa-l gaseasca din nou.

Din moment ce fiecare tabla are 64 de imagini poate lua ceva timp pana cand se umple o tabla. Este de
preferat, ca inainte de a incepe jocul, jucatorii sa se inteleaga cat timp sa dureze jocul. Acest lucru este
valabil atat pentru Loto cat si pentru Memo. De exemplu, primul care aduna 15 jetoane este castigatorul.



